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1. Circuito Niteroiense de Beach Tennis

O Circuito Niteroiense de Beach Tennis 2026 sera composto por até 3 etapas, distribuidas em
diferentes praias de Niteroi. O evento, que conta com o apoio da Prefeitura, por meio da Secretaria
de Esportes, seguira o formato e as regras oficiais da modalidade.

As Etapas serao validas para o “Ranking Fluminense de Beach Tennis”, e a pontuacédo do Ranking
sera de acordo com Regulamento Proprio, divulgado no site do Circuito:
www.beachtennisniteroi.com.br, e valera para todas as Categorias, com exce¢ado da Categoria Fun,
que nao tera ranking.

2. Etapas

12 Etapa — Praia de Icarai — 23 e 24 de Maio
2?2 Etapa — Praia de Icarai — 29 e 30 de Agosto
3?2 Etapa — Praia de S&o Francisco — 28 e 29 de Novembro

As etapas valerdo pontos para o Ranking Fluminense.
Ao final do ano, os melhores colocados no Ranking Fluminense serao convocados para a Copa dos
Municipios, representando a Sele¢éo de Niteroi.

3. Inscrigao

As inscri¢des serao realizadas exclusivamente pelo aplicativo LetzPlay, com acesso disponivel
através do site oficial do evento: www.beachtennisniteroi.com.br.

Cada atleta podera participar de até duas categorias, desde que as disputas ndo ocorram no mesmo
dia.

Para facilitar o controle da organizagéo, cada dupla devera definir um responsavel pela realizagéo
da inscrigdo e do pagamento.

Qualquer atleta podera participar do Circuito Fluminense de Beach Tennis e integrar o ranking oficial,
mesmo sem residéncia comprovada no Estado do Rio de Janeiro.

Professores e assistentes de escolas de Beach Tennis nao poderao se inscrever nas categorias D
ou Fun.

Atletas que ja tenham alcancado as finais em qualquer torneio de relevancia até a data da inscricao
no Circuito Niteroiense, ndo poderéo se inscrever em categorias inferiores no Circuito Niteroiense de
Beach Tennis.

3.1 Prazo de Inscrigao

O prazo limite para a realizagéo das inscricdes dos atletas sera divulgada pelo site do evento e
também nas midias sociais.

Caso as vagas se esgotem, adotaremos o seguinte critério para a ordem da inscrigéo e garantia de
participacao da dupla:

a) Data do preenchimento do formulario através do site.

b) Data do pagamento e envio do comprovante a organizagao.

3.2 Limite de inscrigoes
Cada atleta podera inscrever-se em até 2 categorias, desde que ndo acontegam no mesmo dia.

3.3 Adiamento da Etapa ou cancelamento
O evento nao sera cancelado apenas por mau tempo ou chuva. Entretanto, a etapa podera ser

adiada em casos extremos de mau tempo, conferindo risco para os atletas. Nesse caso o valor da
inscricdo sera transferido imediatamente para a proxima etapa.



@ 3.4 Politica de cancelamento e estorno

- Crédito para a proxima etapa, para cancelamentos realizados até uma semanas anterior ao evento.
- Na semana do evento ndo havera estorno nem cancelamentos.

4. Categorias

- Duplas

- Duplas Mistas

- Master 40+, 50+ e 60+

- Sub 14

Obs: As Categorias Sub 14 e Master 40+, 50+ e 60+ poderdo ou ndo acontecer nas etapas.
Categoria Sub 14: Nascidos a partir de 01 de Janeiro de 2012

Categoria 50+: Nascidos até 23 de Maio de 1976

Categoria 60+: Nascidos até 23 de Maio de 1966

4.1 Mudancga de Categoria

Os critérios para permanéncia de um atleta em uma categoria, serdo de acordo com o seu nivel
técnico e resultados do ano anterior. Também utilizaremos como base o Ranking Fluminense de
Beach Tennis.

Os atletas deverao subir ou descer de categoria, segundo os seguintes critérios:

a) Nas categorias B, C e D, os dois primeiros colocados no Ranking Fluminense de Beach Tennis
sobem automaticamente ao fim do ano. Obs: Caso nas duas primeiras coloca¢bes haja empate
entre 3 ou mais atletas, todos empatados deverao subir de categoria..

b) O atleta que obtiver uma vitéria ou segundo lugar em qualquer uma das 3 etapas disputadas no
ano na categorias D subira automaticamente de categoria ao fim do ano.

c) O atleta que obtiver uma vitéria em qualquer uma das 3 etapas disputadas no ano na categoria C
subird automaticamente de categoria ao fim do ano.

d) O atleta que obtiver dois pddios ao final das 3 etapas disputadas no ano nas categorias C e D
subira automaticamente de categoria ao fim do ano.

e) Na categoria Fun, todos os atletas que obtiverem pédio, subirdo para a categoria D.

f) A Organizagao do Circuito Niteroiense pode promover um atleta ou descer de categoria,
independente da colocagdo no Ranking ou vitorias obtidas. Isso ficara a critério do departamento
técnico.

g) Os atletas poderao descer de categoria sob a possibilidade de resultados inexpressivos no ano
vigente.

h) O atleta podera jogar em Categorias diferentes, mas, caso obtenha 1° ou 2° lugar na Categoria
superior no Masculino, Feminino ou Mista, em qualquer torneio de relevancia (no Rio de Janeiro os
torneios da Abterj e Fairmont), este subira automaticamente de categoria.

i) Caso nao haja duplas suficientes nas Categorias A ou B, a organizagao pode juntar as duas
categorias.

5. Regulamento geral das etapas

O regulamento seguira como base o Cédigo Internacional sancionado pela ITF Beach Tennis.
http://www.cbt-tenis.com.br/arquivos/beachtenis/beachtenis_58ebba3096fac_10-04-2017_14-00-
32.pdf , com algumas modificagdes para adequacao ao Circuito Niteroiense de Beach Tennis.

* Casos omissos no regulamento serdo resolvidos pelo Organizador do Evento.

5.1 Linha de 3 metros

Linha de 3 metros:

Tanto os recebedores, como o parceiro do sacador, deverao permanecer atras da linha imaginaria
de 3 metros até o contato da bola com a raquete do sacador. A raquete podera invadir a area desde
que os pés dos atletas n&o ultrapassem a linha imaginaria da area. O atleta somente podera
adentrar a area depois que a bola sair da raquete do sacador.

Penalidades: Primeira penalidade: Adverténcia (ndo volta o ponto); Segunda penalidade: Perda do
ponto.

5.2 Numero de Inscritos minimo para realizagado da categoria
O minimo para a disputa de qualquer categoria é de 3 (trés) duplas.



5.3 Sistema de disputa

Fase de grupos: As partidas serdo organizadas no sistema de grupos, onde todas as duplas do
mesmo grupo jogam entre si sempre classificando 2 duplas.
A ordem dos jogos sera confirmada pela comissao técnica em até 24 horas antes do inicio da etapa.

Set: Set de 6 games; Havendo empate em 6-6, joga-se um tie-break (até 7 pontos). Havendo empate
em 5-5, 0 jogo vai a 7. No tie-brake, caso haja empate em 6-6, vai a 8, e assim sucessivamente até
que se obtenha uma vitéria por dois pontos de diferenca.

Fase eliminatéria: Apds a disputa da fase de grupos, as duas duplas melhores colocadas em cada
grupo, se classificam para fase eliminatéria. Essa fase € mata mata, quem perder esta fora.

Set: Um set até 6 games, havendo empate em 6-6, joga-se um tie-break (até 7 pontos). Havendo
empate em 5-5, 0 jogo vai a 7. No tie-brake, caso haja empate em 6-6, vai a 8, e assim
sucessivamente até que se obtenha uma vitéria por dois pontos de diferenga.

No jogo final podera ser adotado Sets de 8 games. Isso ficara a critério da Organizagédo do Evento, e
sera divulgado até a data da etapa.

Os atletas classificados em 1° lugar na fase de grupos, serdo ordenados como cabecas de chave.
O segundo classificado do grupo vai para lado oposto da chave e sempre joga contra o primeiro
classificado, ndo podendo jogar na primeira rodada eliminatoria contra uma dupla que esteve no
mesmo grupo na fase anterior.

Distribuicdo de duplas nas chaves de acordo com o numero de inscritos:

- 3 duplas: todos jogam contra todos

- 4 duplas: todos jogam contra todos

- 5 duplas: todos jogam contra todos

- 6 duplas: 2 grupos (2 grupos de 3 duplas)

- 7 duplas: 2 grupos (1 grupo de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas)
- 8 duplas: 2 grupos (2 grupos de 4 duplas)

- 9 duplas: 3 grupos (3 grupos de 3 duplas)

- 10 duplas:
- 11 duplas:
- 12 duplas:
- 13 duplas:
- 14 duplas:
- 15 duplas:
- 16 duplas:
- 17 duplas:
- 18 duplas:
- 19 duplas:
- 20 duplas:
- 21 duplas:
- 22 duplas:
- 23 duplas:
- 24 duplas:
- 25 duplas:
- 26 duplas:
- 27 duplas:
- 28 duplas:
- 29 duplas:
- 30 duplas:
- 31 duplas:
- 32 duplas:

3 grupos (2 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas)
3 grupos (1 grupo de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas)
4 grupos (4 grupos de 3 duplas)

4 grupos (3 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas)
4 grupos (2 grupos de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas)
5 grupos (5 grupos de 3 duplas)

4 grupos (4 grupos de 4 duplas)

5 grupos (3 grupos de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas)
6 grupos (6 grupos de 3 duplas)

6 grupos (5 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas)
6 grupos (4 grupos de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas)
7 grupos (7 grupos de 3 duplas)

7 grupos (6 grupos de 3 duplas e 1 grupo de 4 duplas)
7 grupos (5 grupos de 3 duplas e 2 grupos de 4 duplas)
8 grupos (8 grupos de 3 duplas)

8 grupos (1 grupos de 4 duplas e 7 grupos de 3 duplas)
8 grupos (2 grupos de 4 duplas e 6 grupos de 3 duplas)
8 grupos (3 grupos de 4 duplas e 5 grupos de 3 duplas)
8 grupos (4 grupos de 4 duplas e 4 grupos de 3 duplas)
8 grupos (5 grupos de 4 duplas e 3 grupos de 3 duplas)
8 grupos (6 grupos de 4 duplas e 2 grupos de 3 duplas)
8 grupos (7 grupos de 4 duplas e 1 grupos de 3 duplas)
8 grupos (8 grupos de 4 duplas)



5.4 Critério de desempate na fase de grupos
No caso de empate na pontuagéo da fase de grupos, a definicdo das posigdes sera determinada
observando-se os seguintes critérios, pela ordem:

1° Critério - Numero de vitorias

2° Critério - Saldo de games

3° Critério - Confronto direto

4° Critério - Melhor resultado obtido nos jogos

4° Critério — Atleta da dupla com melhor colocag¢ao no ranking, do ultimo para os anteriores

Obs: Caso na fase de grupos esteja previsto que os melhores resultados passem diretamente para
uma das fases finais (passar de by), utilizaremos como critério de desempate o sistema de game
average®. (qQue é a soma dos games ganhos, dividido pelos games jogados em todos os jogos do
grupo). Ex: 6x4, 6/10 = 0,6. Se ainda assim continuar empatado, o desempate sera pelo melhor
resultado obtido nos jogos. Caso persista o empate, passara a dupla que tiver o atleta com a melhor
colocagao no ranking (do ultimo para os anteriores)

Os jogos terminados em WO néo serdo computados em caso de ‘game avarege’

Para contagem de saldo de games utilizaremos a seguinte pontuagao:

Vitéria por resultado normal: Subtracao de resultado, sendo saldo positivo para um e negativo para
outro

Vitéria por 7-5: Saldo de 2 games.

Vitéria no Tie Brake (7-6): Saldo de 1 game.

5.5 Ordenamento das disputas

As disputas serao ordenadas da seguinte maneira:

a) Até 5 duplas, jogado em grupo Unico e sera campeao quem tiver vencido mais partidas ou obtiver
o melhor saldo de Games.

b) De 6 a 8 duplas, jogado em grupos e classificam os 2 primeiros de cada grupo para a semifinal.

c) De 9 a 32 duplas, jogado em grupos e classificam as duas primeiras duplas de cada grupo para
jogar a chave eliminatoria.

d) 33 duplas ou mais, jogara chave eliminatéria, no sistema mata mata. A quantidade de vagas sera
definida pelo organizador. Caso tenham mais duplas inscritas do que o niumero de vagas disponiveis
no torneio, havera um “corte”, de acordo com a sequéncia de inscricdes e confirmacgdes, limitando a
apenas a quantidade de vagas disponiveis.

5.6 Desisténcia

Nos casos de desisténcia de alguma dupla, serdo computados aos sets os games faltantes para
término do jogo.

Por exemplo: uma dupla esta ganhando por 2/1 e o outro desiste, a contagem para efeito de
desempate sera 6x1. Neste caso o vencedor acrescentara os games que faltariam para término do
set paralisado.

5.7 Tempo de tolerdancia / WO

Serao concedidos 15 minutos de espera, apos o horario previsto do inicio de jogos da dupla, antes
da aplicagdo do W.O.

O W.O elimina a dupla na fase de grupos zerando todos os seus resultados.

5.8 Sorteio e divulgagao das chaves

O sorteio das chaves dos torneios sera de responsabilidade do Departamento Técnico, e sera

divulgado em até 24 horas antes do inicio da etapa, no site do evento,
www.beachtennisniteroi.com.br.

Cabecas de chave

O sorteio de cabegas de chave sera feito pelo aplicativo ‘Letz Play’, que contempla o ranking da
dupla no Circuito Niteroiense de Beach Tennis.
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5.9 Programacao

A programacéo dos torneios sera flexivel. Seréo 2 dias de torneio: sdbado e domingo.

Em casos excepcionais, caso tenhamos muitos inscritos, poderemos usar a quinta ou sexta-feira. A
programacéao do evento sera divulgada na pagina principal do Torneio www.beachtennisniteroi.com.br
e nas redes sociais.

5.10 Arbitragem

a) A programagcao de jogos, horarios e informagdes sobre a etapa é de inteira responsabilidade do
arbitro geral e da direcao do torneio, e devera estar disponibilizada na pagina do evento
www.beachtennisniteroi.com.br em até 24 horas antes do inicio da etapa.

b) A arbitragem do torneio ficara a cargo de um arbitro geral, podendo este ser assessorado por
arbitros auxiliares ou néo.

c) O arbitro geral podera designar auxiliares para exercer a fungéo de arbitros de cadeira, e juizes de
linha, porém deverao ter conhecimento das regras.

d) Durante a realizacdo do campeonato, o arbitro geral e seus auxiliares séo as autoridades maximas
competentes para dirigir a parte técnica do torneio e tém entre suas atribuicbes o direito de intervir
(estando ou nao dentro da quadra) em qualquer partida que achar necessario, para aplicagdo das
regras, procedimentos e codigo de conduta.

e) O nome do arbitro geral sera divulgado nas informagdes da etapa e pelo locutor oficial do evento.
f) Somente cabe ao Arbitro Geral alterar a programacao de jogos durante o torneio. Em nenhuma
hipotese os atletas poderao remarcar, por conta prépria, horarios ja divulgados de seus jogos.

5.11 Jogos

a) Jogos

- Os jogos poderao ser realizados a partir das 06h30hs.

- O tempo de aquecimento ndo podera ultrapassar os 5 minutos.

- Atroca de lados ndo podera ultrapassar o tempo de 1 minuto e 30 segundos exceto ao término de
cada set quando o tempo sera de 2 minutos.

- Nao é permitido receber instrugbes na quadra, ou fora dela, em nenhum momento durante a partida.

b) Intervalo entre os jogos

O periodo minimo de descanso para a proxima partida de um atleta disputando mais de um jogo no
mesmo dia, sera de:

- 5 minutos, em disputa de fase de grupos.

- 15 minutos entre a fase de grupos e eliminatérias.

c) Atendimento Médico

Os atletas poderao receber atendimento de fisioterapeutas ou médicos durante 3 minutos e por no
maximo 1min e 30seg nas viradas de lado, ficando restrito a, no maximo, 3 atendimentos por partida.
No caso da necessidade de mais atendimentos, a dupla sera desclassificada por falta de
condicionamento fisico.

d) Acidentes durante a partida

Se a lesao do atleta for ocasionada por objetos pontiagudos, pedras ou outros detritos encontrados
na areia da quadra ou no local de realizagao, ele terd um tempo maior, mas limitado em 20 minutos
para sua recuperacgao e atendimento médico, mas se mesmo assim permanecer impossibilitado para
pratica do esporte, a dupla sera eliminada do torneio.
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e) Chamada de jogos

Os jogos serdo chamados pela “Mesa de Arbitragem”, através de sistema de som, e todos os atletas
inscritos deverao confirmar a sua presencga no local. Havera tolerancia de 15 minutos para a
apresentacao do atleta em quadra, a partir da chamada do jogo.

Sera declarado perdedor o atleta que n&o se apresentar na quadra apos esse periodo de tolerancia.
Nao havendo o comparecimento, ambos seréo declarados perdedores por WO.

6. Cédigo de conduta
6.1 Motivos para penalizagao:

O cddigo de conduta podera ser aplicado pelo arbitro geral, arbitros auxiliares (independentemente
de estarem dentro da quadra ou fora dela) ou arbitro de cadeira, a qualquer tempo. Para aplicagcéao
do cbdigo de conduta, o arbitro geral ou os seus auxiliares deverdo adentrar a quadra e, em voz
clara e audivel, informar ao tenista infrator a penalidade aplicada, conforme segue:

a) Obscenidade Audivel: Palavras obscenas ditas pelos jogadores em qualquer idioma.

b) Obscenidade Visivel: Gestos ou atitudes obscenas visiveis.

c) Abuso de Bolas: Bolas golpeadas propositalmente para dentro ou fora da quadra, mesmo com o
jogo terminado, enquanto o jogador estiver na quadra.

d) Abuso de Raquete ou Equipamento: Qualquer atitude destrutiva utilizando raquetes ou
equipamentos da quadra.

e) Abuso Verbal: Expressao verbal, que desrespeite o oponente, arbitragem ou publico em geral.
f) Abuso Fisico: Agredir fisicamente seu oponente, arbitragem ou publico.

g) Instrugdo: Qualquer tipo de comunicagéo audivel ou visivel entre o jogador, técnico, pais ou
acompanhantes.

h) Conduta Antidesportiva: toda e qualquer atitude antidesportiva que nao esteja prevista nos itens
acima.

i) Roupas e Acessobrios:

Masculino: obrigatério uso de camiseta e bermuda. Nao é permitido o uso de sunga.

Feminino: é permitido o uso de “top” e bermuda ou saia. Nao é permitido o uso de biquini, tanto a
parte superior e/ou inferior.

Obs: Todos os atletas deveréo utilizar a camiseta oficial do torneio (caso seja fornecida)
O ndo cumprimento dos itens acima, pode acarretar puni¢do do atleta, pelo arbitro geral do torneio.

6.2 Penalidades por Infragao ao Cédigo de Conduta

12 Ofensa: Adverténcia

22 Ofensa: Perda de Ponto

32 Ofensa: Perda de Game )

Obs. A partir da 42 ofensa ficara a critério do Arbitro Geral se continua penalizando com perda de
games ou com desclassificagdo do tenista faltoso. Dependendo da gravidade do ato cometido pelo
tenista, o mesmo podera ser desclassificado sem passar pelo processo normal acima descrito.

7. Conhecimento das regras e regulamento

Todo o atleta ao realizar a sua inscricdo no torneio, declara ter total conhecimento das regras do
esporte e automaticamente aceita e se submete a este regulamento e normas oficiais, atesta que
esta apto a participar do torneio e assegura ter condi¢des fisicas e psicologicas, sendo responsavel
pelos atos ou consequéncias da sua participagéo no torneio.
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8. Direito de imagem

Todo atleta inscrito em qualquer etapa do Circuito Niteroiense de Beach Tennis, esta autorizando o
uso de sua imagem em todo e qualquer material entre fotos, documentos, transmissdes ao vivo,
midias sociais, campanhas promocionais, etc.

9. Casos omissos

Os casos omissos e n&o previstos neste regulamento, serédo resolvidos pelo Arbitro Geral com prévia
consulta aos organizadores do torneio.
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1. Ranking Fluminense

REGULAMENTO RANKING FLUMINENSE

Todos os atletas que participarem das Etapas do Circuito Niteroiense de Beach Tennis, terdo seus
pontos incluidos no Ranking Fluminense de Beach Tennis

A pontuacgdo do Ranking vai para cada jogador individualmente, ou seja, cada jogador tem sua
pontuacao independente de sua dupla (fixa ou ndo), e sera baseado nos resultados de cada atleta,
nas etapas disputadas durante o ano.

O ranking sera formado com a soma de todos os resultados que o atleta conquistar nos ultimos 12
meses. Em 2026 nao havera descarte de etapa.

A atualizagdo do Ranking acontecera em até 4 semanas apos cada etapa.

A pontuacgdo no Ranking sera utlizada para a convocagéao dos atletas para a Copa dos Municipios.
Obs: Nao havera Ranking na Categoria Fun

3. Desempate
No caso de empate na pontuagéo do ranking ao final da temporada, a definicdo das posicdes do
ranking sera determinada observando-se os seguintes critérios, pela ordem:

1° Critério - Maior numero de vitérias, 2° lugar e 3° lugar

2° Critério - Melhor resultado obtido na ultima etapa e assim sucessivamente (penultima, anti-
penultima... )

3° Critério - Melhor colocagéo no Ranking da categoria Mista

Obs: Caso permaneca o empate ap6s os critérios acima, os atletas disputardo a vaga através de
disputa em partida de simples com 6 games, com dia, local e hora determinados pela organizacao do
evento.

4. Pontuagao no Ranking Fluminense

Campeao - 150
Vice-Campedo - 110
3° Lugar - 85

4° Lugar - 80
Quartas de final - 55
Oitavas de Final - 35

*Caso haja Grupo unico na Categoria, a pontuacao se dara da seguinte forma:

Campeao - 150
Vice-Campedo - 110
Terceiro lugar - 80
Quarto lugar - 55
Quinto lugar - 35

5. Convocacgédo Copa dos Municipios

Os 2 melhores colocados no Ranking Fluminense das Categorias A, B, C e D (Masculino e
Feminino), 40+ (Masculino e Feminino) e 50+ (Masculino e Feminino), seréo convocados para
representar a Cidade de Niter6i na Copa dos Municipio, que acontecera no fim do ano.

Caso o Circuito ndo tenha Ranking para alguma Categoria prevista na Copa dos Municipios, a
convocagao sera realizada pela organizagéo do Circuito, de acordo com o nivel técnico dos atletas.



